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1 De ce gandire (geo)spatiala?

Geo-ICT (GEO-TIC) face parte din economia digitald identificata de Comisia Europeana ca fiind vitala pentru
inovatie, dezvoltare, crearea de locuri de munca si competitivitate europeana. Ca si sector de afaceri, acest
domeniu finregistreaza o crestere rapidd, existdand o cerere clara in expansiune pentru cunoasterea
domeniului GEO -TIC.

Utilizarea instrumentelor Gl pentru sustinerea gandirii spatiale a devenit o parte integranta a vietii de zi cu
zi. Prin intermediul agentiilor media, care folosesc cartografiere interactivda online si instrumente

omniprezente, precum sistemele de navigatie GPS si de navigatie auto, publicul larg a inceput sa devina
constient de potentialul datelor spatiale.
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Spatiul si locatia fac din gandirea spatiald o abilitate distincta, de baza si esentiald, care ar trebui sa fie
introdusa in educatia scolard, alaturi de alte abilitati precum limba materna, matematica si stiintele.
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Importanta gandirii spatiale este recunoscutd Tn “Sistemul de Referinta European al Competentelor Cheie

pentru invatare pe toatd durata vietii”* recent updatata de catre CE.

3. Mathematical competence and basic

6

Definition:

Mathematical competence is the ability to
develop and apply mathematical thinking
in order to solve a range of problems in
everyday situations. Building on a sound
mastery of numeracy, the emphasis is on
process and activity, as well as knowledge.
Mathematical competence involves, to dif-

to use mathematical modes of thought
logical and spatial thinking) and pres-
ntation (formulas, models, constructs,

raphs, charts).

competences in science and technology

Definition:

Competence in science refers to the ability
and willingness to use the body of knowl-
edge and methodology employed to explain
the natural world, in order to identify ques-
tions and to draw evidence-based conclu-
sions. Competence in technology is viewed
as the application of that knowledge and
methodology in response to perceived hu-
man wants or needs. Competence in science
and technology involves an understanding
of the changes caused by human activity
and responsibility as an individual citizen.

Essential knowledge, skills and
attitudes related to this competence:

Necessary knowledge in mathematics
includes a sound knowledge of numbers,
measures and structures, basic opera-

Essential knowledge, skills and
attitudes related to this competence:

For science and technology, essential
knowledge comprises the basic princi-

ples of the natural world, fundamental

2 Modelul competentelor invatarii Gl

2.1 Gandirea spatiala

Gandirea spatiald este un rezultat al invatdrii bazate in principal pe diferite moduri de gandire si
rationament corelate cu recunoasterea unor modele, descrierea spatiului, vizualizare, aplicarea
conceptului de spatiu si utilizarea spatiala a diferitelor instrumente. Aceasta se refera totodata la analiza
critica a informatiilor spatiale pentru a gestiona cu succes problemele din lumea Tn care traim.

Spatial Thinking

Spatial concepts Spatial representation Spatial reasoning
Conceptual and analytical Tools and methods for Process of spatial reasoning
framework within which data storing, analyzing, to manipulate, interpret, and
can be integrated, related, A comprehending, and explain structured

and structured into a holistic communicating structured information.

issue. information to others.

1 Document valabil |a
https://publications.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/5719a044-b659-46de-b58b-
606bc5b084c1/language-en/format-PDF/source-71624064

versiunea updatata https://ec.europa.eu/education/initiatives/key-competences-framework-review-2017 en.
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Michel, E. & Hof, A., 2013, Promoting Spatial Thinking and Learning with Mobile Field Trips and eGeo-Riddles, Jekel, T., Car, A., Strobl, J., Griesebner,
G. (eds.), GI_Forum 2013: Creating the GlSociety, 378-387. Berlin, Wichmann Verlag

in mod traditional, gandirea spatiald este legatd de vizualizarea spatiului, orientare, perceptie spatial3 si
rotatie mentala.

F By
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FIGURE 2.1 Spatial visualization items. Left, embedded figures: respondents are asked to find the simple
shape shown on the top in the complex shape shown on the bottom. Right, paper folding: respondents are
asked to indicate how the paper would look when folded. SOURCE: Linn and Petersen, 1985. Reprinted with
permission of the Society for Research in Child Development.

National Research Council, 2006, Learning to think spatially: GIS as a Support System in the K-12 Curriculum, Washington DC, National Academy
Press

2.2 Gandirea geospatiala inseamna chiar mai mult

Nu este vorba doar despre vizualizare si corelarea informatiilor?, ci
si despre gestionarea, interpretarea si explicarea informatiilor® la
diferite nivele geografice.

Nu este vorba despre o singura abilitate, ci cuprinde o colectie de
abilitati variate®; este abilitatea de a studia caracteristicile si
procesele interconectate ale naturii si ale impactului uman in timp,
si la scard corespunzatoare®.

Abilitatile geografice ofera instrumentele si tehnicile necesare
gandirii spatiale. Acestea permit respectarea modelelor, realizarea
conexiunilor si o ordine spatiala, oferind elevilor abilitati de a
raspunde la intrebari socio-stiintifice cruciale secolului XXI.

2 Wang, H.S., Chen, Y.T. and Lin, C.H., 2014. The learning benefits of using eye trackers to enhance the geospatial
abilities of elementary school students. British Journal of Educational Technology, 45(2), pp.340-355.

3 Baker, T.R,, Battersby, S., Bednarz, S.W., Bodzin, A.M., Kolvoord, B., Moore, S., Sinton, D. and Uttal, D., 2015. A
research agenda for geospatial technologies and learning. Journal of Geography, 114(3), pp.118-130.

4 Bednarz, R.S. and Lee, J., 2011. The components of spatial thinking: empirical evidence. Procedia-Social and
Behavioral Sciences, 21, pp.103-107.

5 Kerski, J.J., 2008. The role of GIS in Digital Earth education. International Journal of Digital Earth, 1(4), pp.326-346.
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3 Ceinseamna linie de invatare?

O linie de invatare reprezintd un termen educational care
exprima progresul constructiei de cunostinte si abilitati pe
parcursul intregului curriculum.

Liniile de invatare au un grad de complexitate din ce in ce mai
mare, plecand de la aptitudini si cunostinte de baza, mai
usoare si, ajungand la dobandirea unor cunostinte si abilitati
dificile, mai complexe. De exemplu:

Building Block

A

Building Block

Grad/nivel Linia de invatare
1 Perceptie — cunoasterea faptelor s
2 Analiza — selectarea informatiilor
relevante Bulkding Block
3 Structurare — descoperirea unor
conexiuni complexe
4 Aplicare —rezolvarea de probleme

4 Liniile de invatare GI-Science

Din datele bibliografice investigate® , au reiesit 10 competente Gl de bazi. Toate cele zece competente
sunt necesare dezvoltirii gandirii geospatiale in cadrul Gl Science. Tn scopul dezvoltdrii curriculum-ului,
cele zece competente au fost transformate mai apoi intr-o linie de invatare, folosind trei nivele de
complexitate - A, B si C. Fiecare nivel a fost asociat cu un exemplu. Numerotarea acestor 10 competente nu
reflecta nivelul lor de dificultate si nici nivelul lor de importanta.

Pentru a crea o linie de Tnvatare, nivelele de competenta ale cursantilor Gl (A, B si C) au fost rezumate in
curriculum-ul K7-K12, model care a fost dezvoltat pe baza feedback-ului unui numar de evenimente de

diseminare din intreaga Europa.

Critically read, interpret cartographic and other visualisations
in different media

A: Be able to read maps and other visualisations

B: Be able to interpret maps and other visualisations

C: Be critically aware of sources of information and their reliability

Be aware of geographic information and its representation
through Gl and GIS.

A: Recognize geographical (location-based) and non-geographical
information

B: Demonstrate that geographical information can be represented in some
ways

C: Be critically aware that geographic information can be represented in
many different ways

Visually communicate geographic information
A: Transmit basic geographic information

B: Communicate with geographic information in suitable forms

C: Be able to use Gl to exchange in dialogue with others

Describe and use examples of Gl applications in daily life and
in society

A: Be aware of Gl applications
B: Use some examples of (daily life) Gl applications

C: Evaluate how and why Gl applications are useful for society

interpretation

Example: use legend, symbology ...

Example: use scale, orientation; understand meaning, spatial pattern and
context of a map

Example: critically evaluate maps identifying attributes, representations (e.g.
inappropriate use of symbology, or stereotyping) and metadata of the maps

learning about

Example: describe GPS, GIS, Internet interfaces; be able to identify geo-
referenced information

Example: employ some different representations of information (maps, charts,
tables, satellite images...)

Example: be able to evaluate and apply a variety of Gl data representations

produce

Example: produce a mental map, be aware of your own position
Example: basic map production for a target audience - using old and new
media, Share results with target group

Example: discuss outcomes like survey results/maps online or in class,
referring to a problem in own environment

applying

Example: know about GPS-related/locational (social networking) applications
including Google Earth; produce a listing of known Gl applications or find them
on the internet/cloud

Example: problem-solving oriented with Gl application like navigating; use an
app to read the weather, environmental quality, travel planner

Example: assess the functionality and use for society of a Gl application
(emergency services, police, precision agriculture, environmental planning, civil
engineering, transport, research) and present the results

6 The literature review can be downloaded from the website www.gilearner.eu - Publications.
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5 Use (freely available) Gl interfaces

A: Perform simple geographical tasks with the help of a Gl interface
B: Use more than one Gl interface and its features

C: Effectively solve problems using a wide variety of Gl interfaces

6 Carry out own (primary) data capture
A: Collect simple data

B: Compare different qualitative and quantitative data and select an
appropriate data gathering approach, tool etc.

C: Solve issues concerning data gathering and select the most suitable
alternative approaches to data capture

7 Be able to identify and evaluate (secondary) data
A: Locate and obtain data from source maps (different visualisations)

B: Acknowledge that there is different quality in data, not everything is
useful

C: Fully assess value / usefulness / quality of data

8 Examine interrelationships

A: Recognise that items may, or may not, be related (connected) in
different ways to one another

B: Demonstrate interrelationships between a variety of factors

C: Valuate different relationships and judge causes and effects

9 Extract new insight from analysis
A: Read what the analysis says
B: Combine elements from the analysis to make sense of the outcomes

C: Assess the analysis in depth, create new meaning and make links to
the bigger picture

10 Reflect and act with knowledge
A: Recognise the decisions that had to be made

B: Judge implications for individuals and society

C: Design future actions to stakeholders - including themselves

use

Example: Find your house in a digital earth browser; finding a certain location;
measuring the distance between two points by different means; use
applications for mobile phones (ex. GPS) to locate a place

Example: collect data and compare to set the best route from school to home
and back; get a topographical map for a walk

Example: Find and use data from various data portals (SDI) to look for the best
facilities of a specific region, or for the 'best’ place to live using parameters like
infrastructure, noise, open spaces, ...

produce / gathering

Example: gather data during fieldwork (coordinates, pictures, comments...) e.g.
sound data to analyse impacts of traffic; map attractive places for children in
your city

Example: when investigating environmental factors choose what data is
needed

Example: design a methodology which explains the data collection for land use
change, like how to collect data from different sources and classify them
appropriately

use / evaluate

Example: Find and download data on migration and be able to use it

Example: Identify multiple data sources for example of population or pollution
and be able to assess their level (scale), detail, frequency, accuracy and other
considerations; analyse different sources and decide which is the most useful
Example: Use data on climate change from ESA, IPCC compared to Facebook
graphs

analyse

Example: recognize simple relationships between things, e.g. heat and
sunshine, or city size and traffic jams // inverse relationships // some things are
not related

Example: changes in environment, influence, connections and hierarchy of
ecosystems

Example: Evolution of ecosystems over time is complex and is related to many
variables; problem-oriented exploration of interrelationships like: where do my
jeans or my mobile phone come from

produce
Example: understand there are different types of climate
Example: realise that climate is changing

Example: responding and suggest solutions on climate change

action: decision making / applying in real world

Example: Use geodata to assess which new road system should
the local authority build

Example: conclude there will be winners and losers for each road
proposal

Example: develop a campaign to persuade decision makers
concemning traffic planning; make a blog or a website with
collected and visualized data; write a documented article in a
magazine using Gl information

Nivelul de invatare in cadrul curriculum-ului scolar pentru clasele a V-a / K7 - a 11-a/K12

K7-8 K9

K10

Competency

© BN YA WN
>»>» > > > PP

-
o
>

K11 K12

Pentru fiecare an de studiu, s-au realizat exercitii diferite - corelate cu cerintele curriculare europene, cu
competentele si nivelele de dificultate pentru fiecare clasa. Toate aceste materiale pot fi gasite pe site-ul
www.gilearner.eu - Curs.

Un profesor poate Tnlocui o lectie traditionald existenta, cu una din lectiile propuse. Implementarea liniei de
Tnvatare va fi fructuoasa daca acest lucru se face in fiecare an (cu cel putin 2 lectii)/clasa.

Gl Learner
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5 Impactul metodelor/ comentariile elevilor7

5.1 Analiza testelor

Proiectul Gl-Learner a avut un grup
tinta format din elevi din cinci tari

europene. Initial au fost implicati 223 .
elevi (2016), intreg demersul fiind
finalizat complet de un numar de 120

Gender K7 Gender K9 Gender K10 Gender K12

elevi (2018). Proiectul a inceput cu un = Male & Female = Male = Female =Male = Female = Male = Female
numar mai mare de elevi de sex
. ~A o . Age of students
masculin, dar pana la sfarsitul 18,00
proiectului, cat si pentru schimbul i;zz
scolar, au existat mai multe fete 15,00 225 2016
Exista multe motive care nu au permis . - ;ﬁ;ﬁgg;ﬁi’é:;;t';:;‘"em"'d
mentinerea aceluiasi numar de elevi 1200 =

K7 (start point) K9 (final point) K10 (start point) K12 (final point)

de la finceputul pana la sfarsitul
proiectului. Unii dintre acesti elevi au parasit scolile de origine prin transfer la alte scoli.

Estimarea progresului proiectului, de la inceput pana la
sfarsit, (evaluarea sumativa) s-a realizat prin aplicarea unor
teste de autoevaluare la inceputul si la sfarsitul proiectului.
Aceste teste au permis verificarea cunostintelor dobandite
de elevi. Pentru testele de autoevaluare s-a utilizat o
metoda simpld - scara Likert, acestea oferind o madsura
buna a progresului. Totodata, au ajutat elevii sa devind mai
responsabili pentru sarcinile cerute.

n privinta aplicarii testelor, a fost imposibil s& sincronizdm
perfect toate scolile din cauza programului/calendarului
scolar diferit. Cu toate acestea, sarcinile au fost indeplinite
pentru activitatile principale din proiect, cat si in alte
probleme legate de proiect, datorita excelentei relatii de
lucru dintre toti partenerii implicati.

Astfel, s-au elaborat 3 modele de teste, corelate cu nivelul
de dificultate al liniei de Tnvatare:

Nivelul A: Pentru clasa 5-a/ K7, pot fi folosite si pentru clasa
6-a/K8

Nivelul B: Pentru clasa a 7-a/ K9, testul este identic cu testul initial de la clasa a 9-a/ K10. Unele
Tntrebari sunt identice dar contin diferite diagrame/scheme pentru a spori dificultatea.

Nivelul C: Pentru clasa a 11-a/ K12, a fost aplicat testul final, in care au fost introduse intrebari
suplimentare pentru a evalua anumite competente specifice nivelului, care nu se regdsesc la
competentele pentru clasa a 5-a.

Testul cuprinde mai multe parti, bazate pe rezultatele invatarii / competentele selectate care au fost
elaborate n cadrul proiectului. Testele au fost finalizate la Tnceputul proiectului (punctul 0) si la sfarsitul
fiecarui an, pe baza comentariilor si opiniilor elevilor implicati.

7 The complete report can be downloaded from the website www.gilearner.eu - Publications.
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in general, s-a constatat o Imbunatatire a utilizarii informatiilor geografice provenite din diferite surse.
Testele de autoevaluare arata o imbunatatire a cunostintelor elevilor din toate tarile implicate in proiect
(vezi graficul de mai jos). Folosirea unor intrebdri comune privind testul de autoevaluare ne-a permis, de
asemenea, sa comparam Tmbunatatirea cunostintelor elevilor in mai multe domenii specifice proiectului.

| can read a map and
understand legend (key), scale
and use symbols

5

| recognise why it is important to
know the sources where data
from maps, tables and diagrams
have been collected from (e.g.
look for information of the
publisher)

Using a diagram on plastic waste

| can identify implications for
society from the geographical
information presented and

suggest future actions

| am able to identify problems
o and possible solutions from | know that when geographical
complex sets of information (K7) information is presented it o
and geographic information (K9 shows where things are located
to K12)

| can collect geographical data, .
. | can use an app to communicate
add comments and interpret . e )
basic geographical information
them (K7) or to assess data .
to other people (e.g. showing my

quality from different sources
(K9 toK12) way to school)

K7 (start point)

—K9 (final point)
K10 (start point)

=12 (final point)

Improvement of several tasks/competencies along the project
Rezultatele au aratat:

in ceea ce priveste citirea si interpretarea hartilor si imaginilor (Q1), existd o imbunatatire clarad de la K7
pand la K12. K10 a obtinut rezultate mai bune fata de K12, acestia din urma manifestand o mai mare
prudenta in autoevaluare. Aceste teste 1i ajutd pe elevi sa constientizeze mai bine limitele cunostintelor lor.

Urmatoarele doua intrebari (Q2 si Q3) au aratat fara indoiala, o Tmbunatatire. Elevii au nvatat in timp, ca
informatiile geografice ne indica nu numai unde se afla lucrurile; poate acesta este motivul Tmbunatatirii
intrebarii referitoare la informatiile geografice (intrebarea 6).

in ceea ce priveste colectarea, comunicarea si utilizarea informatiilor geografice de calitate, existd doud
niveluri clare, K7-K9 si K10-K12, cu o imbunatatire imperceptibila a sarcinii (Q4). Majoritatea studentilor se
simt capabili sa foloseasca o aplicatie, harti si imagini si sa arate rezultatele altor persoane, de exemplu pot
indica traseul lor spre scoala. Cu toate acestea, atunci cand addugam unele nuante privind calitatea acestor
date, autoevaluarea este redusd, ca in raspunsurile la Q5 (K9 pana la K12). Elevii au dedus complexitatea
lumii si cantitatea imensa de date disponibile (Big geodata), cit si faptul cd n lumea actuald, materia prima
incepe sa fie datele.

La Q6 au fost scoruri mici. Tn general, elevii sunt mai increzatori in utilizarea celor mai apropiate date decat
in utilizarea datelor din locurile indepartate. La Q7 scorurile au crescut. Aceasta intrebare este probabil cea
mai importanta dintre toate, deoarece necesita toate abilitatile si competentele liniei de invatare
proiectate. Elevii apreciaza tot mai mult amanuntele legate de contaminarea cu materiale plastice a

Gl Learner 10



oceanelor - aceasta problema fiind tema propusa ca aplicatie si reprezentand si o problema contemporana
majora.

Pentru a recapitula: s-a Tnregistrat o imbunatatire Tn termeni generali, nu numai prin datele cantitative
colectate Tn timpul testelor de autoevaluare, dar si datorita faptului ca studentii au fost fericiti in urma
proiectului.

5.2 Feedback-ul elevilor

Alte evaluadri au fost facute prin intermediul feedback-ului primit de la elevi in urma rezolvarii exercitiilor in
timpul proiectului; acestea au fost realizate Tn cadrul reuniunii finale de la Madrid din 2018.

Elevii au fost de asemenea "cobaii" materialelor din proiect, fiind rugati sa trimita un feedback dupa ce au
rezolvat taote sarcinile de lucru; Feedback-ul a inclus intrebari legate de claritatea sarcinilor de lucru,
necesitatea ajustarii/corectarii unor exercitii, despre metodologia si materialele utilizate.

Acesta este un fragment din raspunsurile lor:

Cred cd materialele pe care le-am folosit sunt foarte interesante si pot fi foarte utile. Metodele sunt grozave
deoarece solicitd un alt mod de a invdta lucruri despre un anumit subiect.

Cred cd a fost bine. Intrebdrile au fost clare, iar subiectul a fost interesant si actual. De asemenea, este bine
cd ni s-au dat link-uri catre diferitele site-uri de unde am putea obtine informatii.

A fost cu adevdrat interesantd indeplinirea diferitelor sarcini. Engleza mea nu este cea mai bund, dar a fost
foarte usor de inteles.

Cred cd aceasta este o noud formd de invdtare despre tsunami si despre riscurile de pe planeta noastrd.

Sarcinile au fost foarte interesante si, in plus, am invdatat foarte mult. Am o pdrere pozitivd. Am gasit site-ul
cu harta si oricine putea sd invete foarte mult din aceasta.

Instrumentele in sine, precum si metodele au fost noi. Cred cd mi-am imbundtdtit abilitatile de folosire a
computerului. Ceea ce a fost si nou este cd globalizarea include categorii diferite prin care poate fi
evaluata.

QI Ledilicel N 1l



Lucrul cu materialele de invdtare m-a fdcut sd lucrez cu materiale noi pentru mine, s& md orientez mai bine

pe o hartd si sd invdt mai multe despre tehnologia GIS.

Pentru mine a fost total nou sd testez materialele de invdtare - o modalitate foarte interesantd de a invdta!

Nu am descoperit doar Madrid-ul in ultima noastrd intdlnire, am intdlnit si oameni din intreaga Europd.

Aceasta a fost o experientd foarte importantd pentru mine si m-a fdcut mai deschisd fatd de alte persoane.

Proiectul a fost important pentru dezvoltarea mea personald - de la invdtarea activd la contactarea altor

nationalitdti.

Am cdstigat nu numai abilitdtile G, ci si gdndire spatiald! Cred cd este important ca alti elevi s aibd

posibilitatea de a participa la astfel de proiecte!

Calatoria la Madrid mi-a dat posibilitatea de a md intéini atdt cu copii din alte tdri ale UE, dar si de a
explora orasul intr-un mod nou, folosind hdrtile si instrumentele pe care le-au fost ardtate.
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6 Rezultate, impedimente, reflectii

Una dintre principalele limitari ale proiectului Gl Learner a fost inconstanta elevilor in cei trei ani; proiectul
a inceput cu mai mult de doua sute de elevi si s-a terminat cu putin peste jumatate din cohorta originala.

Mutarea elevilor Tn alte scoli a insemnat, de asemenea, faptul ca unii dintre cei care au finalizat proiectul,
nu sunt aceiasi care au fost selectati la inceput.

De asemenea, pentru a masura impactul asupra intregului curriculum K7-K12, urmarind aceiasi elevi,
proiectul ar fi trebuit sa dureze 6 ani.

Concluziile obtinute Tn cadrul intregului proces nu sunt doar aspecte geo-informationale, ci si aspecte
tehnologice si pedagogice. Per ansamblu, elevii au invatat sa gandeasca critic sau, dupa cum a spus un elev:

”De-a lungul anilor, am invatat sa cream si sa analizam harti cu ArcGIS Online si sa
ne imbunatatim gdndirea spatiald. Am avut oportunitatea sa ne insusim
instrumente geografice in timp ce lucram cu alte persoane si s schimbam idei. Am
investigat diferite probleme majore pe pe mapamond.

Gdndirea spatiala este o abilitate necesara in viata de zi cu zi iar acest proiect ne-a
ajutat sa o dobandim!”
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7 Recomandari

7.1 Recomandari pentru curriculum-ul national

1. Cunoasterea importantei Gl-Science - competentele digitale si locurile de munca reprezinta un
sector in crestere al economiei.

2. Artrebui sa fie posibila dezvoltarea unor linii de invatare care sa integreze Gl in alte curricule.

3. (Re)Actionati fatd de propriul curriculum privind metodologia (de exemplu, utilizind WebGIS sau
Story Maps sau alte geomedia, in loc sa invatati hartile pe de rost

4. Fiti mai flexibili in alegere cadrelor didactice pentru a putea profita de activitatile proiectului, sau
chiar mai bine, munca in proiect si invatarea colaborativa ar trebui sa se regaseasca in programa
scolara, nu doar in utilizarea Geomedia - ar fi cel mai bun caz la nivel european / international.

5. Constientizati calitatea Geo-datelor pentru a fi mai critici in ceea ce priveste sursele de informatii.

6. Promovati abilitatile de autoevaluare.

7.2 Recomandari pentru profesori

1. Tmbunétatiti-vd competentele legate de vizualizarea informatiei geografice;

2. Utilizati metodologia Gl Science pentru anumite subiecte/obiecte (ex. cele propuse de materialele
Gl-Learner).

3. Descoperiti in propriul curriculum, subiecte similare celor din proiectul Gl- Learner si profitatide
materialele existente deja.

7.3 Recomandari pentru inspectoratele scolare si pentru Comisia Europeana

1. Asigurati un cadru adecvat pentru toti profesorii din toate tarile europene pentru a putea participa
si coordona proiectele europene! Unele tari europene nu permit Tn continuare ca profesorii sa fie
platiti din fonduri UE pentru munca lor de cercetare

2. Elevii sunt mai putin Tncrezatori Tn sarcinile care le solicita utilizarea diferitelor surse si au
intampinat probleme in intelegerea fiabilitatii acestora, sugeram gdsirea de resurse in scoli pentru
imbunatatirea utilizarii datelor din viata reala, intr-o lume Tn care datele sunt materia prima pentru
noi oportunitati de afaceri.
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Pentru mai multe materiale si informatii: visitati website-ul www.gilearner.eu
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